Представляю вам новую версию моей игры.

Версия на данный момент 0.6.5.

- Исправлено много багов, недоработок.

- Добавлена система прокачки: максимальный левел 150.
- Добавлен режим полёта: нужно выбрать в инвентаре [image: image1.png]


, отключается через 20 секунд.
- Добавлен режим битвы. Вид с боку. Там всё понятно.

- Добавлено два квеста: 

Чтобы посмотреть, что нужно сделать. Нужно зайти в игровое меню (правый софт)►«Тек. квест». 

- Добавлен инвентарь: 

Чтобы открыть инвентарь нужно зайти в игровое меню (правый софт)►«Инвентарь». 
- Добавлено меню магии: 
Чтобы открыть это меню нужно зайти в игровое меню (правый софт)►«Магия». 

- Добавлена медитация: 

Нужно нажать в игре «#».

- Теперь карта и все игровые ресурсы загружаются один раз при старте.

- Добавлена игровая карта: 

Чтобы открыть карту нужно зайти в игровое меню (правый софт)►«Карта». 

Выход из карты кнопкой «5»

- Добавлен торговец, стоит рядом с местом появления игрока.

- Теперь деньги, руда, больше не «раскидываются» автоматически их можно выбить из лавы. Также из лавы можно выбить предметы.

- Теперь опыт, здоровье и мана в процентах, это удобно и фпс не падает.

- Возможен глюк: Если разрешение вашего дисплея 128х160, то фпс будет 83-90, а 176х202 всего 60. То есть чем больше экран, тем меньше фпс, это объясняется тем, что цикл отрисовки гораздо больше.

 - Теперь в меню управление джойстиком. 
Описание инвинтаря:
· - Пусто.

· - Здоровье плюс 5.

· - Мана плюс 5.

· - Скорость плюс 1.

· - Пока что ничего дает.

· - Это баф. Даёт больше зашиты.

· - Включить режим полёт.

· - Отключить предыдущий эффект.

· - Здоровье плюс 25.

· - Мана плюс 25.

· и  [image: image2.png]


 - Пока что ничего не дают.
Описание магии:
· - Пусто.

· - Самая первая магия. Требует маны 1,  убивает только две лавы.

· - Вторая магия. Требует две ед. маны, убивает до 9 лав за раз.

· - Третья магия. Требует маны три ед.,  убивает только две лавы.

· - Четвертая магия. Требует 4 ед. маны, убивает до 9 лав за раз.

Скриншоты (Старой версии).
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